GIOCARE ED APPRENDERE IN OSPEDALE:

AITOLO ELEMENTI PSICOPEDAGOGICI ED ESPERIENZE

PRATICHE

Seminario teorico-pratico volto a presentare alcuni principi guida usati nella
creazione di attivita educative e ludiche in ospedali pediatrici.

Presentazione ed analisi di video e filmati italiani e statunitensi.

Obiettivi

Conoscere le principali problematiche relative all’assistenza psico -
pedagogica del bambino in ospedale.

Conoscere tecniche ed idee per sostenere e rispettare il bambino nel suo
percorso di ospedalizzazione.

Riflettere sullimportanza di saper trasformare in “campo di esperienza e
momento di apprendimento” qualsiasi semplice stimolo educativo fornito dal
contesto.

Conoscere significative esperienze italiane ed internazionali.
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