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ABSTRACT

Gli  obiett iv i  del  corso sono:

.  Migl iorare le competenze digi tal ie didatt iche deicorsist i ;
o Aumentare la motivazione al l 'uso del le tecnologie;
o Acquisire nuove metodologie didatt iche attuabi l i  con le TIC;
'  saper trovare e ut i l izzare r isorse e contenut i  disponibi l i  in rete.

G l iob ie t t i v ie  i con tenut isono tu t t i cor re la t ia l la  d ida t t i ca  de l le  d isc ip l ine  ar t i s t i che .

Gl iob ie t t i v ie  i con tenut ide lcorso  saranno ca l ib ra t i su l la  base deg l i in te ress ie  de l le  a t tese  de icors is t i ,
tenendo conto degl i  ordini  di  scuola, del le discipl ine di  insegnamento e del terr i tor io di  provenienza.
Queste informazioni saranno raccolte al l ' in iz io del corso tramite un quest ionario.

l l  breve corso è organizzato in tre modul i .  I  pr imi due modul i  r iprendono e approfondiscono alcuni
argomenti  svolt i  nel  corso base. In questo corso viene dato maggior spazio al l 'at t iv i tà dei corsist i ,  a l la
sperimentazione didatt ica, al la produzione da parte dei corsist i .  Per ogni modulo sarà scelto un tema tra
que l l ienunc ia t i .

Modulo 1 Preparare unità didattiche utilizzando strumenti disponibili in rete. Creazione di un wiki
tematico.

Contenut i :  l ibr i  di  testo digi tal i ,  learning object per l 'educazione art ist ica, ambient i  Wiki

Obiett iv ispecif ic i :Sapertrovare e ut i l izzare learning object nel le unità didatt iche. Confrontare le att iv i tà
con TIC e in part icolare con i  l ibr i  di  testo "mist i" .  saper real izare un ambiente wiki .

Modulo 2 Suscitare la curiosità, la soddisfazione della scoperta, il desiderio di narrare.

Contenut i :  Mappe digi tal i ,  WEBquest ,  GlS.

ob ie t t i v i :  sapercreareunamappad ig i ta le in te ra t t i ve .sapercreareunawEBeuestper favor i re
l 'a pprendimento cooperat ivo. Progetta re u na gi ta scolast ica,,v ir tua 1e,, .



Modulo 3 Manipolare quel che si crea: il software e le stampanti 3D.

Saper creare o modif icare una immagine 2D con software open source (gimp). Saper ut i l izzare un software
per la graf ica 2D vettor iale ( l inkscape).  Saper disegnare un oggetto 3D con Sketchup. saper visual izzare e
s tud ia re  un  mode l lo  3D d ia rch i te t tu ra .

Vedere alcune att iv i tà svolte con la stampante 3D e intuirne le potenzial i tà nel la didatt ica ol tre che i l  ruolo
nel lo svi luppo del la società futura.

I contenuti dei moduli saranno, come già detto, ricalibrati sulla base delle aspettative dei corsisti e sulla
eventuale frequenza (o meno) degli stessi al corso base.

Per real izzare queste att iv i tà i l  formatore fornirà documentazione specif ica, l ink in rete e documentazione
generale in gran parte disponibi le sul  s i to www.indire. i t .  ogni modulo prevede una lezione con la LIM che,
con r i fer imento al le r isorse digi tal i  previste nei contenut i  dei  modul i ,  consent irà di  vederne le appl icazioni
e sperimentarne l 'ut i l izzo. lcorsist i  saranno guidat i  per una chiara comprensione del mater iale e un
corretto uso didatt ico attraverso spiegazioni e discussioni .  lsoftware ut i l izzat i  saranno tutt i  d isponibi l i  in
modo gratui to in rete. In part icolare saranno ut i l izzat i ;  Paint.net,  Gimp, Cmap, Google Art ,  Inkscape,
Google Earth, Sketchup, Varie banche dat i  di  immagini  e learning object disponibi l i  in rete: Art-project,
olga's Gal lery,  Esplorando l 'arte e al tr i ,  Bibl io lab, DlA, Fl ickr,  Divshare e al tr i .

Ai  corsist i  sarà r ichiesto per ogni modulo di  svolgere una precisa eserci tazione. A t i to lo di  esempio sarà
chiesto di :  real izzare una raccolta di  immagini  dal la r isoluzione adeguata; costruire un wiki  tematico;
costruire una WebquesU progettare un oggetto 3D; real izzare una gi ta scolast ica "vir tuale,, .

Le att iv i tà saranno svolte in gruppo o individualmente a seconda del la disponibi l i tà dei corsist i .

Saranno u t i l i zza t ig l i s tud id icaso d ispon ib i l i  ne ls i to  Ind i re  o  c i ta t ida l lo  s tesso e  d ispon ib i l i  ne is i t ide l le
scuole. Le proposte r iguardano vari  ordini  di  scuola, owiamente saranno selezionat i  quel le più adatte ai
co rs it i.

lndicazioni bibliografiche - Siti web di riferimento

www.indire. i t  Indire: contenut i  per l ' innovazione e la r icerta. Indire.edu

Indire Formazione: Contenut iCorsi  LIM e Classe 2.0. Indire: Gold http: / /eold. indire. i t

Banche dati:raruvrry.bibliolab.iU wr,vw.qooqleartproiect.com , www"flickr.com ; www.arte_click.it;
www.esplorandolarte. i t ;  www.abcgal lery.comi www.Hoople.com/cultural inst i tute/proiect lart_proiect;

Webquest: www.webquest. it; www.aula2 1 . neU

Sit i  per software specif ic i :  www.inkscape.orR ;  www.getpaint.net ;  www.gimp.orR ;  ht tp: / /cmap.ihmc.us ;
ht tp: / / i t .commu n i tv.wikia.com ; www.sketchup.com

Saranno u t i l i zza t i l i b r id i tes to  d ig i ta l iado t ta t ida icors is t ie  i s i t i spec i f i c ide l le  L IM in  uso .


